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บทคัดย่อ

	 การพฒันาบทเรยีนอเีลริน์นิง่เพื่อใชเ้ปน็สื่อการเรยีนรู ้สำ�หรบัจดัการเรยีนการสอนในระบบอเีลริน์นิง่ 

เป็นบทบาทสำ�คัญของผู้สอน แต่ปัญหาคือซอฟต์แวร์ที่ใช้เป็นเครื่องมือพัฒนาบทเรียน มักมีความซับซ้อน

และใช้งานยุ่งยาก ผู้สอนต้องใช้เวลาในการศึกษาและฝึกฝนมากเกินไปแต่ไม่สามารถนำ�ไปใช้ได้จริง 	

การศกึษาครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเ์พื่อศกึษาความสามารถและคณุสมบตัขิองซอฟตแ์วร ์CourseLab เครื่องมอื

ฟรีสำ�หรับการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผลการศึกษาพบว่า การใช้ CourseLab สามารถสร้างบทเรียนแบบ

มัลติมีเดียได้ง่าย ใช้เวลาน้อย สามารถเผยแพร่บทเรียนผ่านสื่อ CD-ROM  DVD-ROM และสร้างเป็นสื่อ

ตามมาตรฐาน SCORM Package นำ�ไปทำ�งานร่วมกับระบบ Moodle LMS ได้เป็นอย่างดี 

คำ�สำ�คัญ : คอร์สแลบ   บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง   ระบบอีเลิร์นนิ่ง   สื่อประสม 
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Abstract

	 Development of e-learning lessons for teaching and learning in e-Learning system is the 

role of the instructor. But the problem is software used to develop e-Learning lessons are 

often complex and difficult task. Teachers need time to study and practice too much, but it 

cannot be used practically. This study aims to study the capabilities and features of the 

CourseLab software tools for the development e-Learning lessons. The results showed that 

the use of CourseLab can easily and take a little time for develop the multimedia 	

e-Learning courseware.  The e-Learning lessons can be distributed via CD-ROM DVD-ROM 	

and published to a SCORM Package and to work with the Moodle LMS as well.

Keywords : CourseLab   E-Learning Lesson   E-Learning System   Multimedia

บทนำ�

	 ปจัจบุนัเปน็ทีย่อมรบัวา่สื่อมลัตมิเีดยีคอมพวิเตอร ์

(Multimedia Computer) มีบทบาทสำ�คัญต่อการ	

รบัรูแ้ละการเรยีนรู ้เนื่องจากสื่อมลัตมิเีดยีทีน่ำ�เสนอ

ผ่านคอมพิวเตอร์มีความสามารถในการนำ�เสนอ

เนือ้หาไดห้ลากหลายรปูแบบผสมผสานกนัทัง้ขอ้ความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ เสียง และยังเปิด

โอกาสใหผู้้ ใชส้ามารถโตต้อบกบัสื่อไดอ้ยา่งนา่ตื่นเตน้

ตลอดเวลา ผู้สอนในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารหรือยุค ICT (Information and 

Communication Technology) จงึไดน้ำ�สื่อมลัตมิเีดยี

มาประยุกต์ ใช้ประโยชน์ ในการเรียนการสอนกัน

อย่างแพร่หลาย ทั้งนี้ เนื่องจากคุณสมบัติสำ�คัญ	

ของสื่อมลัตมิเีดยีทีส่ามารถสรา้งและเรา้ความสนใจ	

ผู้เรียน ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล	

ของผู้เรียนได้ สร้างประสบการณ์แปลกใหม่ให้แก่	

ผู้เรียนตลอดเวลา (1) ยิ่งกว่านั้นการที่ผู้สอนใช้สื่อ

มัลติมีเดียจัดการเรียนการสอนนับเป็นการปรับ

กลยุทธ์และวิธีสอนให้สอดคล้องกับความก้าวหน้า

ของ ICT และสภาพสังคมแห่งการเรียนรู้ ในยุค

ปัจจุบันที่ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหา ข้อมูล และ

ข่าวสารแบบมัลติมีเดียผ่านบริการอินเทอร์เน็ตได้

สะดวกมากยิ่งขึ้น ทั้งการเชื่อมต่อในระบบเครือข่าย

แบบสายสัญญาณและแบบไร้สาย (Wireless) 	

ด้วยคอมพิวเตอร์ เช่น PC, Notebook, Netbook  

เชื่อมต่อผ่านอุปกรณ์ประเภทเคลื่อนที่ (Mobile) 	

หรอืทีม่กัเรยีกวา่ผา่นระบบ WiFi (Wireless Fidelity) 

ความเร็วสูง เช่น Mobile Phone, Smart Phone, 

iPhone, iPad หรอือปุกรณอ์ื่น ๆ  ทีม่ลีกัษณะเดยีวกนั 

	 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนรูปแบบ

หนึง่ทีน่ำ�มาใชก้นัอยา่งแพรห่ลายในวงการศกึษา คอื

บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning Lesson) ซึ่งเกิด
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จากรูปแบบการเรียนการสอนที่เปลี่ยนไปตามความ

ก้าวหน้าของ ICT เน้นการจัดการเรียนการสอนโดย

นำ�เสนอเนื้อหาในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ บริหาร

จัดการระบบด้วยซอฟต์แวร์ประเภทระบบบริหาร

จัดการเรียนรู้ (Learning Management System : 

LMS) ตั้งแต่เริ่มเรียน สร้างเนื้อหาและกิจกรรม	

การเรียน ติดตามผู้เรียน จนถึงขั้นตอนการวัดและ

ประเมินผล (2) สถาบันการศึกษาหลายแห่งเน้น

การนำ�ระบบการเรยีนการสอนแบบอเีลริน์นิง่มาเปน็

ช่องทางเสริมการเรียนรู้ ให้แก่ผู้เรียน บางแห่ง	

ที่มีความพร้อมด้านเทคโนโลยีและบุคลากร ก็เน้น

การใช้ระบบอีเลิร์นนิ่งเป็นช่องทางหลักในการจัด	

การเรียนการสอน แต่ปัญหาที่สำ�คัญ คือ บทเรียน	

อเีลริน์นิง่แบบมลัตมิเีดยีทีม่คีณุภาพยงัมจีำ�นวนนอ้ย

มากเมื่อเทยีบกบัสื่อมลัตมิเีดยีอื่น ๆ  ทัง้นี ้อาจเนื่องจาก

ผู้สอนยังขาดทักษะ ความรู้ ในการพัฒนาบทเรียน	

อเีลริน์นิง่ โดยเฉพาะทกัษะการใชซ้อฟตแ์วรเ์ครื่องมอื

สรา้งหรอืประกอบบทเรยีนอเีลริน์นิง่แบบมลัตมิเีดยี 

ซึง่สว่นใหญซ่อฟตแ์วรม์กัมคีวามซบัซอ้น ใชง้านยาก 

ตอ้งใชเ้วลาศกึษามาก และอาจจำ�เปน็จะตอ้งมคีวาม

รู้พื้นฐานด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วย 

จึ งจะสามารถใช้ซอฟต์แวร์นั้ น ได้ อย่ าง เต็ม

ประสิทธิภาพและสามารถผลิตบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง

คุณภาพสูงได้จริง ผู้สอนหลายท่านจึงเกิดความท้อ

หรอืวา่จา้งใหผู้อ้ื่นทีพ่ฒันาใหแ้ทน แตอ่าจไดบ้ทเรยีน

ที่ไม่ตรงตามความต้องการของผู้สอน บางครั้งเมื่อ

พบว่าบทเรียนที่ได้นำ�ไปทดลองใช้แล้วเกิดปัญหา 

ขาดมีประสิทธิภาพ ผู้สอนก็ไม่สามารถปรับปรุง	

บทเรียนได้ด้วยตนเอง 

	 บทความนี้  มี วั ตถุประสงค์ เพื่ อศึกษา	

ความสามารถและทดลองใช้ซอฟต์แวร์คอร์สแลบ 

(Courselab)  เครื่องมือสำ�หรับการพัฒนาบทเรียน

อีเลิร์นนิ่งที่เหมาะสำ�หรับผู้สอนที่ไม่จำ�เป็นต้องมี	

พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์และการเขียนโปรแกรม	

มากนัก ทั้งนี้ เพื่อเป็นแนวทางในการนำ�ไปใช้สร้าง

บทเรียนสำ�หรับผู้สอนที่สนใจการสร้างสื่อการเรียน

การสอนแบบมลัตมิเีดยีในยคุ ICT สามารถเผยแพร่

บทเรียนได้ทั้งสื่อแบบออฟไลน์ เช่น CD-ROM  	

และ DVD-ROM และสื่อแบบออนไลน์ผ่านเว็บไซต์

หรือเผยแพร่บนระบบบริหารจัดการการเรียนรู้แบบ 

อเีลริน์นิง่หรอืซอฟตแ์วร ์LMS เชน่ Moodle (http://

www.moodle.org) Atutor (http://www.atutor.ca) 

เป็นต้น

การสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์และเครื่องมือ

	 การเรียนอิ เล็กทรอนิกส์  (E lectronic 

Learning: e-Learning) หรอือเีลริน์นิง่เปน็นวตักรรม

รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ที่มีการ

ออกแบบการเรียนการสอนไว้อย่างเป็นขั้นตอนด้วย

วิธีการเชิงระบบ โดยกำ�หนดวัตถุประสงค์การจัด	

การเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน สามารถวัดและ

ประเมนิผลได ้ การจดัการเรยีนการสอนยดึตามหลกั

ทฤษฎีทางการศึกษาและการเรียนรู้ หลักจิตวิทยา	

การศึกษา  การถ่ายทอดความรู้ การนำ�เสนอเนื้อหา 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการถ่ายโอน

กลยุทธ์การสอน เน้นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารเป็นเครื่องมือ ปัจจุบันมักหมายถึง	

การใช้อินเทอร์เน็ต จึงทำ�ให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง	

บทเรียนและเรียนรู้ โดยไม่จำ�กัดสถานที่และเวลา  
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เนื้อหาของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งอยู่ในรูปแบบของ	

สื่อประสม (Multimedia)  ที่ไดอ้อกแบบและพฒันา

ไว้ ในลักษณะซอฟต์แวร์ของรายวิชาหรือคอร์สแวร์ 

(courseware) ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง 	

ภาพเคลื่อนไหว เสียง การบริหารจัดการในระบบ	

อีเลิร์นนิ่งใช้ซอฟท์แวร์ประเภทบริหารจัดการ	

การเรยีนรู ้หรอื LMS (3) จะเหน็วา่องคป์ระกอบสำ�คญั

ของการจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง คือ 

เนื้อหา (Contents) หรือ บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

(e-Learning Lesson) ปัจจุบันผู้สอนส่วนใหญ่ยัง

คงสรา้งสื่อหรอืบทเรยีนในรปูแบบขอ้ความออนไลน ์

(Text-based Content) และสื่อออนไลนแ์บบโตต้อบ

ง่าย ๆ สร้างด้วยตนเอง (Low Cost Interaction 

Content) สว่นบทเรยีนอีเลริน์นิง่มัลตมิีเดียประเภท

คุณภาพสูง (High Quality Online) (4) นับว่ายังมี

น้อยมากในสถานศึกษาทั่วไป จะมีก็เฉพาะใน

มหาวิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาที่มีหน่วยพัฒนา

สื่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยเฉพาะเท่านั้น เช่น 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เป็นต้น 

	 นอกจากนัน้บทเรยีนอเีลริน์นิง่แบบมลัตมิเีดยี

ที่ผู้สอนพัฒนาขึ้นในปัจจุบัน จำ�เป็นที่ต้องคำ�นึงถึง

มาตรฐานของบทเรยีนอเีลริน์นิง่ คอืควรสรา้งใหเ้ปน็

ไปตามมาตรฐานอย่างน้อยก็มาตรฐาน SCORM 

(Sharable Content Object Reference Model)  

เพื่อประโยชน์ผู้ ใช้สามารถเข้าถึงชุดบทเรียนผ่าน

ทางเว็บไซต์ได้ (Accessibility) ชุดบทเรียนต้องไม่

ขึน้กบัระบบจดัการเรยีนการสอนใดๆ (Interoperability) 

สามารถนำ�ชุดบทเรียนเดิมมาใช้กับชุดบทเรียน	

ใหม่ได้ (Reusability)ไม่ต้องมีการแก้ไขชุดบทเรียน

แม้ว่ามีการปรับปรุงระบบซอฟต์แวร์หรือฮาร์ดแวร์ 

(Durability) และราคาคา่ใชจ้า่ยตอ้งต่ำ� (Affordability) 

(5) ดังนั้น ผู้ผลิตบทเรียนอีเลิร์นนิ่งจึงจำ�เป็นต้องมี

ความรู้ความเข้าใจเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 	

มีทักษะการใช้ซอฟต์แวร์เครื่องมือสำ�หรับสร้างหรือ

พัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเป็นอย่างดี 

	 สำ�หรับเครื่องมือที่ผู้สอนจะเลือกใช้มีความ

สามารถหลายระดบัและหลากหลายรปูแบบขึน้อยูก่บั

ประเภทและลักษณะของบทเรียนที่ผู้สอนต้องการ

สร้างและนำ�มาใช้ ในการเรียนการสอน สิ่งที่ควร

คำ�นึงถึงในการเลือกซอฟต์แวร์ ได้แก่ ความสะดวก

และง่ายต่อการใช้งาน ประกอบสื่อเป็นบทเรียนได้

อัตโนมัติ บทเรียนที่ได้มีมาตรฐานและใช้ร่วมกับ

ระบบ LMS ได้ มีเครื่องมือสร้างแบบทดสอบ 	

สนับสนุนสื่อมัลติมีเดียได้หลายรูปแบบ สามารถ	

การเพิ่มเติมและขยายบทเรียนได้ภายหลัง นำ�กลับ

มาใช้ ใหม่ได้ รวมทั้งต้องพิจารณาต้นทุนด้านเวลา

และค่าใช้จ่ายด้วย (6) 

	 ซอฟต์แวร์สำ�หรับสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง

ประเภทที่ไมต่อ้งเสยีคา่ใชจ้า่ย ไดแ้ก ่ซอฟตแ์วรเ์ปดิ 

(Open Source) และซอฟต์แวร์ใช้ฟรี (Freeware)  

เชน่  What2Learn (http://www.what2learn.com)  

Wink (http://www.debugmode.com/wink) Xerte 

(http://www.nott ingham.ac.uk/~cczjr t/	

Editor) Xical (http://www.xical.org) RELOAD 

(http://www.reload.ac.uk)  CourseLab  (http://

www.courselab.com) eXe (http://exelearning.

org/wiki)   LAMS (http://www.lamsinternational.

com) เป็นต้น  (7)  ส่วนซอฟต์แวร์ประเภทเชิงการ

คา้มคีา่ใชจ้า่ยดา้นลขิสทิธิท์ีม่ชีื่อเสยีงและนยิมใชก้นั
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แพร่หลายได้แก่ซอฟต์แวร์ของบริษัท Adobe เช่น 

Authorware, Captivate, Coursebuilder, Flash, 

Presenter, Advanced eLearning Builder บริษัท

อื่นๆ เชน่ Articulate, Authoring Edit, AuthorPOINT, 

Camtasia, FlexAuthoring เป็นต้น (8)  ส่วนใหญ่

หนว่ยงานทางการศกึษามกัขาดแคลนงบประมาณใน

การจัดซื้อซอฟต์แวร์เหล่านี้ เนื่องจากซอฟต์แวร์

แต่ละบริษัทมีราคาค่อนข้างสูง 

	 สำ�หรับบทความนี้  ผู้ เขียนขอนำ�เสนอ

ซอฟต์แวร์ประเภท Freeware คือ CourseLab ให้

เป็นทางเลือกในการใช้เป็นเครื่องมือสร้างบทเรียน	

อีเลิร์นนิ่งเพื่อการเรียนการสอนในระบบอีเลิร์นนิ่ง

หรือการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งสอนแบบออฟไลน์

ผ่านแผ่น CD-ROM หรือ DVD-ROM ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ เนื่องจากมีความสามารถหลายด้านที่

สำ�คัญคือผู้สอนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายด้านลิขสิทธิ์

ซอฟต์แวร์

ซอฟต์แวร์คอร์สแลบ (CourseLab)

	 Courselab เปน็ซอฟตแ์วรป์ระเภท Freeware 

ที่ไม่มีค่าใช้จ่ายด้านลิขสิทธิ์ (มีรุ่นเชิงการค้าสำ�หรับ

ใช้งานเต็มรูปแบบ) ผู้สนใจสามารถดาวน์ โหลด	

นำ�มาติดตั้งในเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้จาก

เว็บไซต์  http://www.courselab.com ขั้นตอนการ

ติดตั้งทำ�ได้ง่ายและสะดวกเช่นเดียวกับซอฟต์แวร์

ทัว่ๆ ไป และเมื่อทำ�การตดิตัง้เสรจ็เรยีบรอ้ย  จอภาพ

ซอฟต์แวร์ CourseLab จะมีสภาพแวดล้อมและ	

ส่วนประกอบต่างๆ ดังรูปที่ 1

รูปที่ 1 สภาพแวดล้อมจอภาพของ CourseLab 

	 	 รุ่น 2.4 หลังการติดตั้งเรียบร้อยและพร้อม	

	 	 สร้างบทเรียน

	 ลกัษณะและความสามารถเดน่ของซอฟตแ์วร ์

CourseLab ที่สำ�คัญ ได้แก่ มีลักษณะการใช้งาน

แบบ WYSIWYG (What You See Is What You 

Get) คอื ผูส้อนมองเหน็ผลทีค่าดวา่จะไดร้บั เหมอืน

กับสิ่งที่เห็นในขั้นตอนการออกแบบ ไม่ต้องมีความรู้

ภาษา HTML (Hypertext Markup Language) 	

ซึ่งเป็นภาษาสำ�หรับสร้างเว็บ ผู้สอนจึงไม่ต้องใช้

ทักษะด้านการเขียนโปรแกรม มีวัตถุ (Object) 	

องคป์ระกอบสำ�เรจ็รปูใหเ้ลอืกใชจ้ำ�นวนมาก ผูส้รา้ง

บทเรยีนมหีนา้ทีเ่ลอืกวตัถแุละสื่อเพื่อประกอบใหเ้ปน็

บทเรยีนเทา่นัน้ สามารถสรา้งการโตต้อบในบทเรยีน

ได้สะดวก มีเครื่องมือสร้างกิจกรรมการเรียนและ

แบบทดสอบ พร้อมตรวจประเมินคะแนนอัตโนมัติ 

และสามารถแสดงรายงานเปน็ผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รยีน

ทราบทนัท ีนอกจากนัน้ ยงัสามารถเพิม่สื่อมลัตมิเีดยี

ที่สร้างจากซอฟต์แวร์คุณภาพสูงอื่นๆ เช่น Adobe 

Flash, Shockwave, Java, and video รวมทัง้สไลด์

จาก PowerPoint ได้อีกด้วย สามารถสร้างเสียง

ประกอบบทเรียนได้ง่ายและสะดวก ที่สำ�คัญคือ 

คอร์สแลบ ศิริชัย  นามบุรี

86



Vol.15 No.1 Year 2011 Journal of Science and Technology

สามารถเผยแพร่บทเรียนได้ทั้งในรูปแบบออฟไลน์

ผ่านสื่อ เช่น CD-ROM  DVD-ROM และเผยแพร่

บทเรยีนแบบออนไลนผ์า่นอนิเทอรเ์นต็ เชน่ เวบ็ไซต ์ 

ระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่งที่ใช้ LMS ที่

รองรับมาตรฐานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (9) ได้แก่ 

SCORM 1.2 (http://www.adlnet.org)  SCORM 

2004 (SCORM 1.3) (http://www.adlnet.org) และ 

AICC (http://www.aicc.org) เชน่ Moodle (www.

moodle.org)  Atutor (www.atutor.ca) 

	 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้วย Course 

Lab จะแบง่โครงรา่งของวชิาออกเปน็ บท (Chapter) 

ภายในแต่ละบทแบ่งย่อยๆ เป็นหน่วยการเรียน 

(Module) ในแต่ละหน่วยการเรียน ประกอบด้วย 

สไลด์ (Slide) ซึ่งเป็นส่วนแสดงผลในหน้าเว็บเพจ 

และในแต่ละสไลด์จะประกอบด้วย เฟรม (Frame) 

ของเนื้อหา สามารถสร้างรูปแบบการโต้ตอบกับ

บทเรียนได้ โดยใช้ชุดคำ�สั่งสำ�เร็จจากคลังคำ�สั่ง 

(Library) ที่จัดเตรียมไว้ ให้ ร่วมกบัการสร้าง Action 

กำ�หนดพฤติกรรมในบทเรียน ซึ่งสามารถกำ�หนดได้

โดยสะดวกเพียงการกำ�หนดค่าตัวแปรเท่านั้น 

	 สำ�หรบัการสรา้งเฟรมบทเรยีนใน CourseLab 

แบง่ออกเปน็ 3 ประเภท ไดแ้ก ่เฟรมชื่อเรื่อง (Title 

Frame) ทำ�หน้าที่เป็นชื่อบทเรียน เฟรมหลัก 

(Master Frame) ทำ�หน้าที่สร้างเป็นต้นแบบไว้ 

เพื่อให้สามารถนำ�ไปเป็นต้นแบบสำ�หรับการสร้าง

เฟรมเนือ้หา และเฟรมเนือ้หาปกต ิ(Normal Frame) 

ทำ�หน้าที่ประกอบสื่อมัลติมีเดียเป็นเนื้อหาบทเรียน

พร้อมกับสร้างการโต้ตอบในบทเรียน ดังตัวอย่าง	

รูปที่ 2-4

รูปที่ 2 ตัวอย่างการออกแบบชื่อเรื่องในเฟรมชื่อ

	 	 หัวเรื่องของบทเรียน (Title Frame)

รูปที่	 3	 ตัวอย่างการสร้างต้นแบบไว้ ในเฟรมหลัก

	 	 ของบทเรียน (Master Frame)

รูปที่ 	4	 ตวัอยา่งการออกแบบเฟรมเนือ้หา (Normal 

	 	 Frame) ของบทเรียนจากเฟรมหลัก 	

	 	 (Master Frame)

คอร์สแลบ ศิริชัย  นามบุรี

มุมมอง Title Frame

มมุมอง Master Frame

มมุมอง Normal Frame

87



วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปีที่ 15 ฉบับที่ 1 ปี 2554

รูปที่ 	6 	แสดงการทดลองเรยีน SCORM Package 

	 	 ผ่านระบบอีเลิร์นนิ่งที่บริหารจัดการด้วย 	

	 	 Moodle LMS

	 นอกจากนั้น ผู้เขียนได้ทดลองมอบหมายงาน

ใหน้กัศกึษาคณะครศุาสตร ์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการสอน	

อสิลามศกึษา จำ�นวน 42 คน ซึง่ไมม่พีืน้ฐานการสรา้ง

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งมาก่อน ทำ�การสร้างบทเรียน	

อีเลิร์นนิ่งคนละ 1 เรื่องด้วย CourseLab ซึ่งเป็น	

การหมายงานในรายวชิาการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ

เพื่อการเรียนการสอน ในภาคเรียนที่ 3 ปีการศึกษา 

2553 โดยผูเ้ขยีนใหค้วามรูแ้ละวธิกีารใช ้CourseLab  

ในลักษณะการสอนแบบสาธิตและการให้ตัวอย่าง

ประกอบ โดยใช้เวลา 9 ชั่วโมง หลังจากนั้นให้

นกัศกึษาทกุคนทำ�งานทีม่อบหมายสง่ พบวา่นกัศกึษา

ทุกคนสามารถสร้างบทเรียนด้วยตนเองและส่งงาน

ตามกำ�หนดเวลาได้ นักศึกษาบางคนสามารถเรียนรู้

ความสามารถของ CourseLab เพิม่เตมิไดด้ว้ยตนเอง 

ดังตัวอย่างบทเรียนที่นักศึกษาสร้างขึ้นในรูปที่ 7
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	 การจัดโครงสร้างบทเรียนของ CourseLab 

ซึ่งแยกเป็นระดับรายวิชา บท และหน่วยการเรียน 	

เมื่อทำ�การเผยแพร่บทเรียนในรูปแบบสื่อบทเรียนที่

รองรับมาตรฐานอีเลิร์นนิ่ง SCORM หรือ AICC 	

นำ�ไปเรยีนผา่น LMS เชน่ Moodle Atutor กจ็ะสามารถ

แสดงผลเป็นลำ�ดับตามโครงสร้างของรายวิชา	

ได้อย่างถูกต้อง ทำ�ให้ผู้สร้างสามารถแลกเปลี่ยน	

บทเรียนระหว่าง LMS ได้สะดวกยิ่งขึ้น ดังรูปที่ 5 

และรูปที่ 6 แสดงการนำ�บทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบ 

SCORM Package ที่ได้จากการสร้างและเผยแพร่

ไปเป็นไฟล์ SCORM (เป็นประเภท ไฟล์ zip) เข้าสู่

ระบบอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งผู้เขียนทดลองติดตั้งบริหาร

จัดการด้วยซอฟต์แวร์ Moodle LMS รุ่น 2.1.1 

รูปที่	 5	แสดงขั้นตอนการนำ�  SCROM Package 

	 	 ที่ไดจ้าก CourseLab เขา้สูร่ายวชิาในระบบ 	

	 	 Moodle LMS

SCORM Package ที่ได้

จาก Courselab
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รูปที่ 	7	 แสดงตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่สร้าง

	 	 โดยนักศึกษาปริญญาโท สาขาการสอน	

	 	 อิสลามศึกษา

สรุป

	 การขาดแคลนบทเรียนอี เลิ ร์นนิ่ งแบบ

มัลติมีเดียที่มีคุณภาพเป็นปัจจัยหนึ่งที่อาจทำ�ให้

การนำ�ระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่งมาใช้

ยังไม่เกิดประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

มากเท่าที่ควร ทั้งนี้ เนื่องจากผู้สอนส่วนใหญ่ยังขาด

ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

บทความนี ้จงึเสนอซอฟตแ์วร์ CourseLab เปน็ทาง

เลือกหนึ่งให้ผู้สอนสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ ในการ

สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งได้ด้วยตนเอง เนื่องจากมี

คุณสมบัติเด่นหลายประการ คือ เป็นซอฟต์แวร์ฟรี 

ง่ายต่อการใช้งาน ผู้สอนสามารถเรียนรู้ได้ ในระยะ

เวลาสั้น นอกจากนั้นบทเรียนที่ได้ยังสามารถนำ�ไป

เผยแพร่ในระบบ LMS ที่สนับสนุนมาตรฐาน	

อีเลิร์นนิ่ง SCORM หรือ AICC อีกด้วย ผู้สอน	

ที่สนใจในการทำ�วิจัยชั้นเรียนด้านการพัฒนาสื่อ

ประเภทบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้วยตนเอง จึงสามารถ	

นำ� CourseLab ไปใชป้ระโยชน์ในการสรา้งบทเรยีน	

อเีลริน์นิง่ไดจ้รงิ  จงึควรมกีารศกึษาและสง่เสรมิการ

ใช้ CourseLab อย่างจริงจัง จัดทำ�คู่มือและอบรม

ถ่ายทอดความรู้และทักษะให้แก่ครูผู้สอนที่สนใจ 

สนับสนุนให้มีการวิจัยพัฒนาบทเรียนตามมาตรฐาน 

SCORM เพื่อความสะดวกในการนำ�ไปใช้ร่วมกับ 

LMS ซึ่งจะทำ�บทเรียนอีเลิร์นนิ่งเป็นสื่อการเรียนรู้

สำ�หรับการเรียนการสอนในระบบอีเลิร์นนิ่งอย่าง

แท้จริง นอกจากนั้น ควรศึกษาวิจัยเปรียบเทียบ

ประสทิธภิาพและความสามารถซอฟตแ์วรท์ีท่ำ�หนา้ที่

เป็นเครื่องมือสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งประเภท 	

Open Source อื่นๆ เพื่อเป็นข้อมูลเปรียบเทียบใน

การตดัสนิใจเลอืกใชซ้อฟตแ์วรส์รา้งบทเรยีนอเีลริน์

นิง่ตามความเหมาะสมและความตอ้งการของผูส้อน	

แต่ละคน
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