
มาตรฐานอีเลิรนนิ่ง (e-Learning Standard) 
 

บทนํา 
 
 การจัดการเรยีนการสอนในระบบอีเลิรนนิง่ (e-Learning) ในยุคปจจบุัน เปนการจัดการ
เรียนการสอนหรือการฝกอบรมในยุคดจิติอล มุงเนนไปที่การจัดการเรียนการสอนผานเทคโนโลยี
อินเตอรเน็ตเปนหลัก ซ่ึงมีคําที่ใชเรียกรูปแบบการเรียนการสอนที่มีการใชเครือขายอินเตอรเน็ตและ
คอมพิวเตอรเครื่องมือในการเรียนการสอนไวอยางหลากหลาย ไดแก CAI (Computer Assisted 
Instruction), CBT (Computer Based Training), CAL (Computer Assisted Learning), CAE 
(Computer Aided Education),   WBI (Web Based Instruction), WBT (Web Based  Training), NBI 
(Network Based Instruction) IBI (Internet Based Instruction), Virtual Reality/Virtual Classroom, 
Online Learning/Distance Learning, e-Learning (Electronic Learning), m-Learning (Mobile 
Learning), c-Learning (Collaborative Learning) แตคําทีรู่จักกนัอยางแพรหลาย คือ e-Learning  ซ่ึง
มีผูนิยามความหมายของ e-Learning ไวแตกตางกัน  ตัวอยางเชน 
 Marc [1]  นิยามความหมายของอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) วาเปนรูปแบบการจดัการเรียน 
การสอนโดยใชเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตเพื่อถายทอดเนื้อหาหรือความรู การจัดการเรยีนการสอนดวย 
อีเลิรนนิ่งมีองคประกอบสําคัญ ไดแก  การใชความสามารถของเครือขายคอมพิวเตอรในการจัดการ
เรียนการสอน ใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีของอินเตอรเน็ตเปนเครือ่งมือ และสามารถนําไปใช
ในการเรยีนการสอนหลากหลายรูปแบบ 
 Clank and  Mayer  [2]   นิยามความหมายของอีเลิรนนิ่ง วาเปนการเรียนการสอนโดยใช
คอมพิวเตอร โดยใชซีด-ีรอม อินเตอรเน็ต อินทราเน็ต เปนชองทางในการถายทอด  มีคุณลักษณะ
สําคัญคือบทเรียนมีเนื้อหาทีสั่มพันธกับจุดประสงคการเรียน ใชเทคนิควิธีการสอนเพื่อชวยทําให
เกิดการเรยีนรู  ไดแก การใชตัวอยาง แบบฝกหัด  ใชส่ือการสอนเปนมัลติมีเดียเพื่อนําเสนอเนื้อหา 
และเปนการสรางความรู ทักษะใหมใหแกผูเรียนหรือเพิ่มความสามารถใหแกองคกร สอดคลองกับ
เปาหมายของผูเรียนหรือองคกรที่ตองการ 

ขอบเขตหรือกรอบงานของ e-Learning  นั้น Khan [3]  ไดกําหนดขอบขายงานของระบบ
การจัดการเรยีนการสอนแบบอีเลิรนนิ่ง ไว 8  ดาน คือ  วิธีการสอน (Pedagogical)  การใช
เทคโนโลยี (Technology)  การออกแบบสวนการติดตอและการสืบคน (Interface Design)  การวัด
ประเมินผล (Evaluation)   การบริหารจัดการรายวิชา (Management)  การจัดเตรยีมแหลงทรัพยากร
สนับสนุนการเรียน (Resource Support)  การคํานึงถึงดานเจตคต ิ (Ethical)  และตองมีหนวยงาน
หรือองคกรผูรับผิดชอบ (Institute) 
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ดังแสดงในภาพ 
 

 
 

ภาพที่  1  กรอบงานของระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่ง [3] 
(ที่มา : http://bookstoread.com/framework) 

 
จากความแตกตางในแงนิยาม    ขอบขายของของระบบการจัดการเรียนการสอนในรปูแบบ

อีเลิรนนิ่ง รวมทั้งความหลากหลายรูปแบบของการสราง การนําเสนอ การจัดกิจกรรมและเนื้อหา
ของบทเรียน  รวมทั้งลักษณะของเทคโนโลยีที่ใช   ทําใหเกิดปญหาตาง ๆ ในการจัดการเรียนการ
สอนในระบบอีเลิรนนิ่งรวมกันหลายประการ   ซ่ึงสรุปได  ดังนี ้

- ขาดมาตรฐานของเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนระบบอีเลิรนนิ่ง (Lack  of  Learning 
Technology Standards)                      

- บทเรียนหรือเนื้อหา กจิกรรมการเรียนการสอนผูกติดกับซอตฟแวรระบบจัดการการเรียน
การสอนหรือ LMS (Learning content tied to Learning Management System) 

- เนื้อหาของบทเรียนที่สรางขึ้นไมสามารถนําไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในระบบ
คอมพิวเตอรตางกัน (Content cannot run perfectly across computer platform)                                                              
 - ความยุงยากในการปรับปรุงเนื้อหาของบทเรียน (Difficult to customize or update the 
content) 

- ความยุงยากของผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหาบทเรียนหรือทรัพยากรการเรียนการสอนจาก
การขาดมาตรฐาน (Difficult for learners to access “nuggets of learning” (learning resources)                                     
Not rely standard) 

ดังนั้น จึงจาํเปนอยางยิ่ง ที่ตองการกําหนดมาตรฐานของเทคโนโลยีอีเลิรนนิ่ง หรือ
เทคโนโลยีการเรียนรูรวมกนั (Learning Technology) ซ่ึงเปาหมายของการกําหนดมาตรฐานดาน 

http://bookstoread.com/framework
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อีเลิรนนิ่ง ไดแก  ประการแรก คือ  กําหนดมาตรฐานของการปฏิบัติงานในระบบการจัดการเรยีน
การสอน ที่แตกตางกันใหสามารถนํามาใชดวยกันได (Interoperability)  ประการที่สอง คือ ตองการ
พัฒนาความเปนมาตรฐานดานคุณภาพ (Quality)  ไดแก การกําหนดคณุภาพมาตรฐานรวมกนัและ
นําไปใชประโยชนรวมกัน  และประการสุดทาย  คือ การพัฒนาใหเปนมาตรฐานสากล 
(Standardization) รวมกนั และนํามาตรฐานไปใชรวมกนั ซึ่งนับเปนเรื่องที่คอนขางยากเปนอยางยิง่
ในวัตถุประสงคประการสุดทายนี ้

มาตรฐานดานอีเลิรนนิ่ง (e-Learning Standard) มีองคกรตาง ๆ กําหนดมาตรฐานขึ้นมา
หลายองคกร  ตัวอยางมาตรฐานที่รูจักกันแพรหลาย  ไดแก 

• AICC (Aviation Industry CBT Committee)     (www.aicc.org) 

• IMS (EDUCAUSE Instructional Management System) (www.imsproject.org) 

• ARIADNE (Alliance of Remote Instructional Authoring and Distribution) 
(www.ariadne-eu.org) 

• IEEE LTSC (IEEE Learning Technology Standard Committee) ( ltsc.ieee.org) 

• SCORM (Sharable Content Object Reference Model) by ADL (Advanced 
Distributed Learning) (www.adlnet.org)                  

• LRN Microsoft (Learning Resources Interchange)  (www.microsoft.com) 
 

ในเอกสารนี้ จะกลาวถึงรายละเอียดเบื้องตนของมาตรฐาน  3  มาตรฐาน คือ  มาตรฐาน 

SCORM, IEEE,  LRN  ตามลําดับ 

 
มาตรฐาน  SCORM 
  
 มาตรฐาน  SCORM  เปนมาตรฐานของเทคโนโลยีการเรียนการสอนในระบบออนไลน  ที่
รูจักกันอยางแพรหลายมาตรฐานหนึ่ง ซ่ึงองคกร ADL และองคกรอ่ืน ๆ รวมกันพัฒนา โดยใน
เอกสารนี้ จะกลาวถึงมาตรฐาน SCORM  พอสังเขป ตามลําดับดังนี ้[4] 
 

• Advance Distributed Learning : ADL  
  The Department of Defense (DoD) และ White House Office of Science and 
Technology Policy (OSTP)  ไดตั้งสถาบันเรียกวา Advanced Distributed Learning : ADL 
(www.adlnet.org) ในเดือน พฤศจิกายน  ป 1997  โดย ADL  มีภารกิจสําคัญคือ การพัฒนาและ
เตรียมการและความพรอมใหการเรียนการสอนและการฝกอบรมบนเครือขายคอมพิวเตอรมี

http://www.aicc.org/
http://www.imsproject.org/
http://www.ariadne-eu.org/
http://www.ltsc.ieee.org/
http://www.adlnet.org/
http://www.microsoft.com/
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คุณภาพสูงสุด สามารถเขาถึงบทเรียนไดทกุที่ (Anywhere) และทุกเวลา (Anytime) โดยใชตนทนุ
หรือคาใชจายอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด โดยเปาหมายระยะเริ่มแรกเปนการพัฒนาซอฟตแวรระบบ
การเรียนการสอนขนาดใหญ (Lagre-scale) ดวยตนทุนทีม่ีประสิทธิภาพ และการทดสอบตลาด ซ่ึง
จะเปนการขยายความสามารถในการจัดการศึกษา การฝกอบรม และอุตสาหกรรมดานการจดัการ
เรียนการสอน 
  Advance Distributed Learning : ADL  กําหนดกรอบนิยามความหมายคําวา ADL  ซ่ึง
เปนชื่อยอขององคกร   สอดคลองกับเปาหมายที่ตองการใหเกิดขึ้น ไดแก [4] 

Advanced - applying science and the latest technology to the learning experience. 
หมายถึง การประยุกตใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่ทันสมัยลาสุดในการพัฒนาประสบการณใน
การเรียนการสอน ไดแก 

• adaptive learning – การเรียนการสอนแบบปรับเหมาะกบัสภาพผูเรียน 
• intelligent tutoring – การสอนแบบชาญฉลาด 
• intelligent agents  –  การใชเทคโนโลยีซอฟตแวรตวัแทนในการเรียนการสอน   
• reusable learning objects – การนําส่ือการเรียนการสอนหรือวัสดุการสอนกลับมาใชใหม 
• simulation – การใชสถานการณจําลองในการเรียนการสอน 
• repositories  – เทคโนโลยีการจัดเก็บสื่อและกิจกรรมการเรียนไวในคลังและการเรียกใช 
• natural language understanding – ภาษาธรรมชาติและความเขาใจ  
• latest web technologies  – การใชเทคโนโลยีของเว็บทีท่ันสมัยลาสุด 
• non-proprietary specifications – การใชเทคโนโลยีรวมกัน ไมตดิยึดกับเทคโนโลย ี
Distributed - delivered anywhere, anytime. หมายถึง การสงผานหรือกระจายขอบเขตการ

เรียนการสอน  การเรียนรูโดยไมจํากัดเวลาและสถานที่  ไดแก 
• office  – การเรียนจากที่ทํางาน 
• home  – การเรียนจากบาน 
• classroom– การเรียนจากหองเรียนปกต ิ
• field – การเรียนจากภาคสนาม 
• on-the-run – การเรียนจากที่ใดก็ได ที่สามารถเชื่อมตอเครือขายได 
Learning - the right education at the right time. หมายถงึ  การใหการศึกษาหรือการเรียนรู

ในเวลาที่เหมาะสมและสอดคลองกับความตองการ 
• formal education - colleges and universities – การเรียนการสอนระบบปกติ ได วทิยาลัย 

มหาวิทยาลัย 
• training – การฝกอบรม 
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• job performance enhancement - no waiting for the knowledge you need – การเรียนรูเพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพในการปฏบิัติงานโดยการเรียนรูดวยตนเอง ไมตองรอองคความรูที่ทุกคนควร
จะตองรู 

• just-in-time information – การเรียนรู ซ่ึงไดรับสารสนเทศที่เปลี่ยนไป และทันเวลา 

การพัฒนามาตรฐานดาน  e-Learning  ของ  ADL มีกลยทุธที่สําคัญ ไดแก  [2] 
 พัฒนารวมกับวงการอุตสาหกรรม หนวยงานรัฐบาลและกลุมนักวิชาการอยางใกลชิด 

เปนเปดใหรวมกันกําหนดมาตรฐานใหเปนระดันานาชาติ (Specifications  and standards) สามารถ
นําเนื้อหาหรือบทเรียนกลับมาใชใหม (Reuse) และปฏิบัติงานรวมกนัได (Interoperability) 

 การสนับสนุนใหมีการทํางานรวมกนัหลากหลายองคกรอยางกวางขวางและสรางความ
พึงพอใจใหแกผูเกี่ยวของทกุฝาย  

 ขยายความสามารถและทางออกในการทีจ่ะใหเทคโนโลยีตาง ๆ ที่มีอยูทํางานรวมกนัได 
(Emerging learning technologies) 

 สนับสนุนความรวมมือกันในกระบวนการติดตั้งและการนําไปใช โดยคํานึงถึงความ
แตกตางขององคกรและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนไป 

ADL มีหนวยงานตาง ๆ เขารวมโครงการพัฒนามาตรฐาน SCORM  ดังภาพ [5] 
 

 
ภาพที่ 1   แสดงองคกรที่รวมกันพัฒนาและทดสอบมาตรฐาน SCORM 
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• SCORM 
SCORM ยอมากจาก Sharable Content Object Reference Model ซ่ึงเริ่มตนพัฒนา

มาจากกระทรวงกลาโหม สหรัฐฯ (DOD) เพื่อศึกษาปญหาของความไมเขากัน (Incompatibility) 
ของระบบอีเลิรนนิ่งและเนื้อหาวิชา ที่มีพฒันาแตกตางรูปแบบหรือแพลตฟอรม (Platform) กัน ไม
สามารถใชรวมกันได DOD จึงรวบรวมขอกําหนดทีพ่ัฒนากอนหนามาเขาดวยกนั ทั้งของ IMS 
(www.imsproject.org) และ AICC (www.aicc.org) เพื่อที่จะออกเปนขอกําหนดกลางของอีเลิรนนิ่ง 
ผลจากความพยายาม จึงมีการตั้งหนวยงานรวมมือกันระหวาง DOD, รัฐบาล, ภาคเอกชนและ 
ภาคการศึกษา โดยจัดตัง้สถาบันที่เรียกวา   ADL (Advanced Distributed Learning (www.adlnet.org)   
เมื่อป 1997 และไดออกขอกําหนดแรกในเวอรช่ัน 1.0 เมื่อป 2000 แตเวอรช่ันที่ประสบความสําเร็จ
เปนที่ยอมรับกันคือ ขอกําหนด SCORMVersion 1.2 ซ่ึงออกเมื่อเดือนตุลาคม ป 2001  [5]   (อางถึง
ใน  http://elearning.utcc.ac.th/main/Page6.htm)   

การพัฒนามาตรฐาน SCORM ของ ADL มีตารางการพัฒนาตามลําดบัจากภาพ  ADL 
Time  Line  ตอไปนี้  

 

 
ภาพที่  2  แสดงลําดับการพฒันามาตรฐาน SCORM ของ ADL [2] 

http://www.imsproject.org/
http://www.aicc.org/
http://elearning.utcc.ac.th/main/Page6.htm
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WikiPedia [6]   นิยาม SCORM  วาคือ เปนการกําหนดมาตรฐานและรายละเอยีดเฉพาะ
ของการเรียนการสอนในระบบ Web-based Learning  ซ่ึงมีการนิยามวาผูเรียนฝง Client  และผูสอน
ฝง Host ที่เรียกวา Run-time Environment  โดยการเรียนการสอนมีการติดตอส่ือสารกันระหวาง
ผูเรียนและผูสอน ผูเรียนกับผูเรียนดวยกนัเอง เนื้อหาของบทเรียนอาจถกู Package ในรูปแบบ  ZIP 
ตามมาตรฐานของ SCORM  ซ่ึงมาตรฐาน SCORM 2004  มีองคประกอบสําคัญคือเร่ืองของ 
Sequencing-Rules เพื่อจัดการเกี่ยวกับลําดับการเรียนและประสบการณการเรียนของผูเรียนแตละ
คนไวกําหนดไวในมาตรฐานดวย  เทคโนโลยีของ SCORM ใช XML : Extensible Markup 
Language  ซ่ึงรองรับมาตรฐานขององคกรสําคัญไดแก  AICC, IMS, IEEE และ ARIADNE 

• เปาหมายของมาตรฐาน SCORM 
  เปาหมายหรือความตองการในการพัฒนามาตรฐาน  SCORM   โดยมี  ADL  เปน
สถาบันหลักนัน้  มีเปาหมายของการพัฒนา  2  ระดับ  คอื  ใน 4  ขอแรกนั้น  SCORM  สนับสนุน
โดยตรง และอีก 2 ขอหลัง SCORM สนับสนุนโดยทางออม  ดังนี ้[4] 
 • Accessibility – สามารถเขาถึงเนื้อหาของการเรียนการสอน ใหบริการจากสถานที่
หนึ่งไปยังสถานที่อ่ืน ๆ ที่อยูระยะไกลได 
 • Interoperability – สามารถการสรางองคประกอบหรอืบทเรียนจากสถานที่หนึ่ง ดวย
เครื่องมือประเภทหนึ่ง  แลวสามารถนําไปใชในสถานทีอ่ื่น ดวยเครื่องมือประเภทอืน่ ๆ ที่แตกตาง
กันได ( Different Platform) 
 • Durability – สามารถในการทําการเรียนการสอนบทเรียนได โดยท่ีเมือ่มีการ 
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี ไมตองทําการออกแบบบทเรียนหรือปรับเปลี่ยนรหัสคําส่ัง (Redesign or  
Recoding) ใหม 
 • Reusability – สามารถในการนําเนื้อหาบทเรียนไปใชใหมและใชรวมกันไดใน 
โปรแกรมหลาย ๆ  ประเภท หรือ Multiple Application โดยไมตองสรางใหม 
 • Adaptability – สามารถปรับเปลี่ยนกระบวนการเรยีนการสอนไดตามความตองการ 
ของผูเรียนรายบุคคล หรือตามสถานการณที่เปลี่ยนแปลงไป 
 • Affordability – สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการเรยีนการสอนได ในขณะที่ลดเวลา 
และตนทนุในการจัดการเรยีนการสอนลง 
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• SCORM  Model 
การพัฒนามาตรฐาน SCORM  นั้น  Jesukiewicz [2] ผูอํานวยการ ADL-CoLab กลาววา 

SCORM ไมใชมาตรฐาน แต SCORM เปน Model ที่อางอิงมาตรฐาน  ขั้นตอนการพฒันา SCORM
ดังภาพ 

 

 
ภาพที่  3   แสดงขั้นตอนการพัฒนา SCORM Model 

 
 จากภาพแสดงขั้นตอนการพฒันามาตรฐานของ SCORM ในขั้นตอนตาง ๆ โดยเริ่มจากการ
พัฒนาแนวคิดโดยการวิจัย (R&D Concept)  จากนั้น จงึรวมกันกําหนดคุณลักษณะของมาตรฐาน
รวมกันขององคกรตาง ๆ ไดแก AICC, ARIADNE, Dublin Core, IMS, ALIC ซ่ึงจะได คุณลักษณะ
ดานเทคนิคฉบับราง (Draft Technical Specifications)  จากนั้นจึงเปนกระบวนการทดสอบตนแบบ 
(Test-beds & Prototype) ผลที่ไดเปน SCORM Model ในรูปแบบ Prototype Development & 
Assessments ผลการจากการทดสอบนาํไปเปรียบเทยีบกับมาตรฐานขององคกรตาง ๆ ไดแก 
CEN/ISS, IEEE, W3C เพือ่การยอมรับมาตรฐาน (Accredited Standard)  และขั้นตอนสุดทายคอื
การตรวจสอบมาตรฐาน (Standard Approve) โดยองคกรมาตรฐาน ISO 
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 ADL ริเร่ิมการพัฒนา SCORM โดยความรวมมือขององคกรตาง ๆ ในการพัฒนาและการ
นําไปทดลองใช เพื่อกําหนดมาตรฐานการเรียนการสอนเนื้อหาบนอนิเตอรเน็ตใหมีความสามารถ
สูงสุด ความสําเร็จสูงสุดของ ADL คือการไดรับความรวมมือจากองคกรตาง ๆ ในการใช SCORM 
เปนมาตรฐานในการพัฒนา ซ่ึงมีองคกรหรือหนวยงานทีพ่ัฒนามาตรฐานดานนีเ้ชนกนั ไดแก AICC, 
ARIADNE, Dublin Core, IMS และอ่ืน ๆ  แต ADL ไดเสนอโมเดลที่ไดรับการทดสอบและพิสูจน
ใน ADL Co-laboratories และเผยแพรเปนเอกสารอยางชัดเจน จึงไดรับการตอบสนองจากองคกร
ตาง ๆ และใหการยอมรับมาตรฐาน SCORM 

SCORM  Model  เปนโมเดลที่ผานการพิสูจนจากหนวยงานที่มีช่ือเสียงตาง ๆ ไดแก AICC, 
ARIADNE, IEEE LTSC, IMS และอื่น ๆ รวมกับ ADL พัฒนาเปน Model ขึ้นเรียกวา SCORM เพือ่
เปนแนวทางในการสรางมาตรฐานของ e-Learning ใหเกิดขึน้ไดจริงในระยะเวลาอันใกลนี ้  ซ่ึง
นับเปนขั้นตอนแรกของการสรางตนแบบของ Learning Architecture ใหเกิดขึ้นไดจริง  ดังภาพการ
พัฒนา SCORM Model [5] 

 
 

 
ภาพที่  4    การพัฒนา  SCORM  Model 

 
 ซ่ึงเงื่อนไขทําใหเกิด SCORM  Model ไดแก ไมสามารถยายรายวิชาทีอ่ยูบนระบบ   LMS : 

Learning Management System หนึ่งไปยัง LMS อ่ืน ๆ ได  ไมสามารถนําสวนตาง ๆ ของบทเรียน
ในรายวิชาอ่ืน ๆ มาใชใหมได, ไมสามารถนํากลยุทธการเรียนการสอนในรายวิชาตาง ๆ ที่มีอยูมาใช
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ใหมไดกับรายวิชาอ่ืน ๆ และไมสามารถคนหาทรัพยากรการเรียนการสอนจากคลังเนื้อหา 
(Repositories) จาก  LMS  ที่มีสภาพแวดลอมที่แตกตางกนัได  

 
 การพัฒนา SCORM Model  มีลําดับรุน (Version)  ท่ีประกาศอยางเปนทางการ โดย 
ADL  ตัง้แต SCORM 1.0  จนถึงปจจุบัน SCORM 2004  ตามลําดบัดงันี้ 

• SCORM 1.0 
SCORM Version 1.0 (January 2000)  เปน version ที่เปนชวงเริ่มตนเพือ่ทําการ
ทดสอบและประเมินผล   SCORM Model โดยคณะนกัวจิัย  โดยเริ่มตนนําไปทดลอง
ใชและคาดหวงัผลการวิจัยใหเปนไปตามแนวคิดของ SCORM  หลังจากทดลอง
ขั้นตอนแรกเสร็จเรียบรอย  ทาง ADL ก็ประกาศมาตรฐาน SCORM 1.0 พรอมเสนอ
ตัวอยางการนาํ SCORM  ไปใชงานจริง และนําเสนอชุดของซอฟตแวรทดสอบ
มาตรฐาน SCORM  เปนครั้งแรก 

• SCORM 1.1 
SCORM 1.1 (January 2001 )  เปนชวงของการทดลองในขั้นสุดทาย และเริ่มนําไป
ประยุกตใชงานจริงของ ADL  และมกีารแกไขขอบกพรองและปรับปรุงจาก feedback 
ที่ไดจากการทดลองใน version 1.0  โดยทําการเปลี่ยนชื่อจาก Sharable Courseware 
Object Reference Model มาเปน Sharable Content Object Reference Model  

• SCORM 1.2 
SCORM Version 1.2 (October 2001) เพิ่มมาตรฐานความสามารถในการ package 
วัสดุการเรียนการสอน (Instruction Materials) และ Meta-data เขาดวยกนั เพื่อทําการ 
import and export รวมกนัได  เพื่อใหรวมทุกชิ้นสวนของบทเรียนเขาดวยกันได 
(Integral piece) ทําใหรองรับความสามารถในดาน Interoperability  ดังภาพ 
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ภาพที่  5 แสดงองคประกอบในสวนตาง ๆ ใน SCORM 1.2 

 

• SCORM  2004 
มาตรฐาน SCORM  2004 ปจจุบันไดมีการพัฒนาและปรบัปรุงแกไข จนถึงปจจุบัน 

เปน   SCORM 2004 3rd Edition Public Draft  ซ่ึงในลําดับการพัฒนา SCORM 2004  แตละรุนกอน
หนานี้  ดังแสดงไวภาพ 
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ภาพที่ 6   แสดงลําดับการพฒันา SCORM  2004  [5] 

 
 ปจจุบัน ADL ไดออกมาตรฐาน SCORM ฉบับรางลาสุด  คือ  SCORM  2004  3rd Edition 
เมื่อ  February 16, 2006  ซ่ึงสามารถ Download เอกสาร (Zip File) รายละเอียดไดที่เวบ็ไซต  
http://www.adlnet.gov/downloads/266.cfm  โดยที่ SCORM 2004 3rd  ที่เผยแพรปจจุบนัเปนฉบับ
ราง (Draft Document Suite)  ประกอบดวยเอกสารที่เปน  SCORM Overview และเอกสารที่อธิบาย
องคประกอบของ SCORM 3rd Edition  อีก 3  ชุด  ไดแก  SCORM Content Aggregation Model 
(CAM) book, SCORM Run-Time Environment (RTE) book และ  SCORM Sequencing and 
Navigation (SN) book. มีรายละเอียด ดังนี ้[7] [8] [9] 

1. Sharable Content Object Reference Model (SCORM) Content Aggregation 
Model (CAM) Version 1.3.2 Draft   เปนเอกสารที่อธิบายถึงองคประกอบที่ใชในการจัด
ประสบการณการเรียนการสอน  อธิบายถึงวิธีการวาทําอยางไรถึงจะทําการรวม (Package) 
องคประกอบของประสบการณการเรียนการสอนและเนือ้หา เพื่อทําการแลกเปลี่ยนกนัระหวาง

http://www.adl.org/
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ระบบจัดการเรียนการสอน  องคประกอบตาง ๆ สนับสนุนใหสามารถทําการคนหาและคนพบ ทํา
อยางไรที่จะนยิามกฎหรือเงือ่นไขของการเรียนรูเขาไปในระบบการเรยีนการสอน 
 ในเอกสารชุด Content Aggregation Model (CAM)  ประกอบไปดวยเอกสารสวน
ตาง ๆ  5  Section ไดแก  
  Section 1: The SCORM Content Aggregation Model (CAM)  Overview  เปน
เอกสารที่กลาวถึง  CAM โดยทั่ว ๆ ไป  
  Section 2: The SCORM Content Model   กลาวครอบคลุมถึงเรื่องทั่วไปที่
เกี่ยวของกับแนวค ิด SCORM CAM  ในสวนนีแ้นะนําใหอานแนวคิดเบื้องตนกอนทีจ่ะมาเปน 
SCORM CAM  และผูสนใจศึกษาเกี่ยวกบัรายละเอียดดานเทคนิคของ SCORM CAM  เพื่อให
สามารถเขาใจถึงการปรับปรุง CAM ที่ผานมา  ในสวนยอย Section 2.1.3 Content Organization 
เปนการกลาวถึงตัวอยาง การอภิปรายเกีย่วกับผลที่เกิดขึน้จากกิจกรรมการที่ใชมาตรฐานของ 
SCORM CAM 
  Section 3: SCORM Content Packaging  เปนเอกสารสวนแรกที่อธิบาย
รายละเอียดดานเทคนิคของ CAM   ซ่ึงจะเปนการอธิบาย ถึง Manifests, Content Package, SCORM 
Content Aggregation Content Package Application Profile, SCORM Resource Content Package 
Application Profile และ Best Practices and Practical Guidelines  เอกสารสวนนี้ยังครอบคลุมถึง
การอธิบายถึงขั้นตอนการรวมเนื้อหา (Assemble content packages) แสดงใหเห็นตวัอยางของรหัส
คําส่ังประกอบการอธิบายอยางชัดเจน 
  Section 4: SCORM  Metadata อธิบายในแงมุมของการสรางขอมูลของขอมูล 
หรือ  metadata  รวมถึง Learning Object Metadata (LOM)  และวิธีการใชและตรวจสอบภาษา 
Extensible Markup Language (XML) การใช metadata extensions และ  metadata application 
profiles สรุปเอกสารในสวนนี้อธิบายถึงวธีิการนํา  metadata ไปเชื่อมโยงกับ SCORM Content 
Model Components ใน Content Packages 
  Section 5: SCORM Sequencing and Navigation เอกสารสวนนี้ครอบคลุมถึง
การแนวคิด sequencing and navigation information เบื้องตนที่มีผลตอ SCORM CAM อธิบาย
แนวทางการสราง sequencing and navigation information ในภาษา  XML และการแสดงใหเห็น
เงื่อนไขหรือกฎ (rules) ที่รวมอยูในเนื้อหา (content package) รวมถึงอธิบายการใช XML ในการ
นําเสนอกลยุทธในการจัดการเกี่ยวกับลําดบัเรียนและการสืบคนขอมูลของกิจกรรมการเรียน   

2. Sharable Content Object Reference Model (SCORM) Run-Time 
Environment (RTE) Version 1.3.2 Draft  เปนเอกสารซึ่งอธิบายถึงความตองการของระบบ
จัดการการเรยีนการสอน (Learning Management System : LMS)  ที่จะสามารถจัดการ  run-time 
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environment  ตัวอยางเชน กระบวนการเสนอบทเรียน  การติดตอส่ือสารระหวางเนื้อหา (Content) 
กับตัว LMS  และการกําหนดรูปแบบมาตรฐานของสารสนเทศของผูเรียน  RTE ครอบคลุมถึงความ
ตองการมาตรฐานในการใชเนื้อหารวมกันหรือ  SCOs : Sharable Content Object และสวนของการ
ติดตอโดยผาน API : Application Program Interface ของแตละ SCOs และ  RET 
 เอกสารในสวน Run-Time Environment (RTE) Version 1.3.2 Draft เปน
เอกสารที่กลาวถึงการตรวจพิสูจน  LMS, SCO และ  authoring tool สําหรับผูคาหรือ vendors ที่
ตองการพัฒนาระบบ LMS  เพื่อสนับสนุนมาตรฐาน  SCORM in their products หรือผูที่ตองการทํา
ความเขาใจเกีย่วกับการติดตอส่ือสารระหวางเนื้อหา (content) และ  LMSs เชน ผูที่ตองการพัฒนา
เนื้อรองรับ  SCORM ในเอกสารมีสวนยอยแบงเปน 4 Section ไดแก  
 Section 1: The SCORM Run-Time Environment (RTE)  
 Section 2: Managing the Run-Time Environment (RTE)  เอกสารสวนนีก้ลาว
ครอบคลุมถึงแนวคดิทั่วไปที่เกี่ยวของกับ  RTE  ในสวนนี้ผูที่สนใจแนวคิดพื้นฐานของ SCORM 
RTE ควรจะศกึษาทําความเขาใจเบื้องตน รวมทั้งผูสนใจรายละเอียดในดานเทคนิค และผูที่ติดตาม
การปรับปรุง RTE  ใน version ตางๆ รวมถึงปจจุบัน 
  Section 2.1: Run-Time Environment (RTE) Management, ประกอบดวย
ตัวอยางของการจัดการ RTE , การอภิปรายวาผลของ  Sequencing and Navigation ตอ  SCORM 
RTE. 
 Section 3: Application Programming Interface (API) เอกสารสวนนี้เปนสวนที่
แรกที่จะกลาวถึงรายละเอียดดานเทคนิคของ RTE  และอธิบายเกี่ยวกับ SCORM API ในวิธีตาง ๆ 
รวมทั้ง Error Message ในการที่จะพัฒนาเนื้อหา ประกอบกับมีตัวอยางรหัสคําส่ังของการใช API 
แสดงใหเห็นดวย 
 Section 4: SCORM Run-Time Environment Data Model  เอกสารสวนนี้อธิบาย 
ถึงองคประกอบตาง ๆ และรายละเอียดขอมูลใน SCORM  ซ่ึงจะทําใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลใน 
LMS ในลักษณะของ SCO : Sharable Content Object กันได 

3.  Sharable Content Object Reference Model (SCORM) Sequencing and 
Navigation (SN) Version 1.3.2 Draft  เปนเอกสารอธิบายการนํา SCORM ไปพัฒนาใหเนื้อหา
และกิจกรรมการเรียนการสอน มีการจัดการอยางมีลําดับตามเหตุการณ ซ่ึงเหตุการณอาจกําหนด
เร่ิมตนโดยผูเรียนหรือระบบจัดการให  (set of learner-initiated or system-initiated)  การสืบคน
เหตุการณที่เกดิขึ้นในขณะเรียน  กจิกรรมตาง ๆ และเวลาที่เกิดขึ้น ดังนัน้ SCORM SN book เปน
การอธิบายวาทําอยางไรที่ LMS จะแปลความหมายลําดับและกฎเกณฑตาง ๆ ที่กําหนดเงื่อนไขไว
ในกจิกรรมการเรียนการสอน  
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 เอกสารในสวนของ SCORM Sequencing and Navigation (SN) Version 1.3.2 Draft 
แบงเปน 5 Section ดังนี ้
  Section 1: SCORM  Sequencing and Navigation (SN)  กลาวถึง SN โดยทั่วไปในแงของ
ความหมายและแนวคิดเบื้องตน 
 Section 2: Sequencing Concepts  อธิบายครอบคลุมถึงแนวคดิการประยุกตใชแนวคดิของ 
SCORM  Sequencing  ในเอกสารจะแนะนาํแนวคดิพื้นฐานของ  SCORM Sequencing และผูสนใจ
ในรายละเอียดในแงเทคนิคของ SCORM Sequencing 
 Section 3: The Sequencing Definition Model  เปนเอกสารสวนแรกทีอ่ธิบายแงเทคนิคของ  
Sequencing รวมทั้งอธิบายขยายความในแงกลยุทธของการใช Sequencing ในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน รวมทั้งแสดงตวัอยางการประยุกตใชงาน  
 Section 4: Sequencing Behaviors  เอกสารสวนอธิบายรายละเอียดในดานการติดตาม
สารสนเทศของลําดับการเรียนรวมทั้งวตัถุประสงคของการติดตาม (tracked for sequencing 
purposes) และติดตามความกาวหนาในการเรียนของผูเรียน รวมทั้งความตองการของ LMS ในการ
จัดการติดตามเกี่ยวกับลําดับของกิจกรรมการเรียนการสอนหรือ Sequencing  
 Section 5: The SCORM Navigation Model  เอกสารสวนนี้แสดงถึงรูปแบบของการสืบคน
เนื้อหาของกจิกรรมการเรียนการสอน ที่ LMS  สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดโดย
ใชสถานะและตัวบงชี้ของผูเรียนเปนรายบคุคล 
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ภาพที่  6   แสดงองคประกอบของเอกสารของ  SCORM 2004  

 

• การนํา SCORM ไปใชและการทดสอบมาตรฐาน  (Conformance) 

การเริ่มตนทดสอบแนวคิดมาตรฐาน SCORM เร่ิมตนในป 2003 โดย  Avilar's 
WebMentor LMS  ไดรับการรับรองมาตรฐาน SCORM ในวนัที่  12th February 2003. และในเดือน 
December 2004,   หนวยงาน US Department of Defense กําหนดใหการจัดซื้อระบบอีเลิรนนิ่งของ
หนวยงานตองรองรับกับมาตรฐาน SCORM  และตอมาในเดือน  August ป 2005  สถาบัน ADL ได
ใหการรับรองผลิตภัณฑที่รองรับมาตรฐาน SCORM รวม  178 ผลิตภัณฑ  รายละเอียดของการ
ทดสอบมาตรฐาน SCORM เปนไปตามลําดับดังนี้ [4] 

 

 

 

http://www.avilar.com/solutions/lms.htm
http://www.avilar.com/solutions/lms.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/December_2004
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ตารางที่ 1  แสดงรายละเอยีดการทดสอบการนํามาตรฐาน SCORM ไปประยุกตใช 

SCORM 1.0 SCORM 1.1 SCORM 1.2 SCORM 2004 

เปน SCORM 
version แรกทีไ่ดรับ
การพิสูจนในเชิง
แนวคดิ (Proof of 
concept) 
เปนการแนะนาํให
รูจัก  Sharable 
Content Object 
(SCO) and API 
model  ซ่ึงไดรวบ
การจัดการ
ติดตอส่ือสารผาน
อินเตอรเน็ตผาน
ระบบ  Runtime 
Environment ไมใช
สงผานโดยใช 
Content Objects. 

มีการสราง
ผลิตภัณฑขึ้นโดย
กําหนดโครงสราง
รายวิชาดวย XML 
based ภายใต
โครงสรางเนื้อหา
บทเรียนตาม 
AICC ขอกําหนด 
แตยังขาดการ
รวมกันและการ
สนับสนุน จึงไดมี
การพัฒนาไปเปน 
SCORM 1.2   

มีการทดสอบและนําเสนอ
ผลงานในการประชุม
วิชาการ โดยการใชวิธีการ
สรางเนื้อหาตาม
ขอกําหนดของ IMS ซ่ึง
แสดงถึงการสนับสนุน 
Metadata  ในการอธิบาย
รายวิชาและยอมใหมีการ
แทรก Metadata ในเนื้อหา
บทเรียน ซ่ึงการทดสอบ
ผานไปดวยดทีั้งระบบการ
สงผานเนื้อหาและเรียน
เนื้อหา แต SCORM 1.2 
ยังขาดลําดับการเรียนและ
คุณสมบัติบางอยางที่
จําเปน และยังไมไดรับ
การสนับสนุนจาก ADL 
ในระยะทีน่านเพียงพอ 

เปนรุนปจจุบนั บนพื้นฐานของ
มาตรฐาน IEEE  ทั้งในสวน
ของ API : Application 
Program Interface และ สวน
ของ  Content Object-to-
Runtime Environment 
Communication ซ่ึงไดรับการ
แกปญหาทีย่ังคลุมเครือในรุนที่
ผานมา รวมทัง้ความสามารถใน
การปรับลําดับกิจกรรมการ
เรียนการสอนใหเหมาะกับการ
ใชเนื้อหาบทของผูเรียน และ
ความสามารถในการใชเนื้อหา
รวมกัน การใชเนื้อหาและ
รายวิชาขามระบบการจัดการ
เรียนการสอนเพื่อใหมีความ
เปน interoperability  

 
  ซ่ึงการทดสอบผลิตภัณฑทีร่องรับมาตรฐาน SCORM นี้   Jesukiewicz [2]  ไดสรุปรายชื่อ
ผลิตภัณฑที่ทาํการทดสอบตามมาตรฐานของ SCORM ใน version ตาง ๆ ดังภาพ 
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ภาพที่  7  รายช่ือหนวยงานที่พัฒนาเพื่อทาํการทดสอบมาตรฐาน SCORM รุนตาง ๆ  [5] 
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• Run-Time Environment : RTE and Example 
 

 
 

ภาพที่ 8  แสดงโครงสรางและความสัมพนัธของ LMS ในมาตรฐาน SCORM 
 

 
ภาพที่  9   แนวคิดการพัฒนา Highly generalized model of an LMS ตามมาตรฐาน SCORM  
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ตัวอยางการตดิตัง้  Advanced Distributed Learning Sharable Content Object  Reference 
Model (SCORM®) 2004 Sample Run-Time Environment Version 1.3.3  เพื่อทดสอบตามมาตรฐาน 
SCORM 2004 
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• ประโยชนของ SCORM 

 SCORM ใชเทคโนโลยีของ object-based approach ในการพัฒนาเนื้อหาบทเรียน
และการนําไปใชในการเรียนการสอน (developing and delivering)   

 มีความสามารถในการนําไปใชในสภาพแวดลอมของการทํางานที่แตกตางกันได 
(Interoperability) ทําใหสะดวกตอการจัดการเรียนการสอน 

 ความสามารถในการจดัการเรียนการสอนที่ตองสนองกลยุทธทางการเรียนของ
ผูเรียนรายบุคคล  ตามความสามารถและความกาวหนาของแตละคน  

 มีความสามารถในการรวมเนื้อหาและกลยุทธการสอน ทําใหเกิดความสะดวกใน
การสงออก (Export) และการนําเขาบทเรียน (Import) ไปใชในระบบการเรียนการสอน หรือ LMS 
ระบบอื่น ๆ ที่รองรับ SCORM  

 สามารถติดตามเนื้อหาของบทเรียนได 

นอกจากนั้น www.thai2learn.com  [10]  [11]  (อางถึงใน http://elearning.utcc.ac.th) 
ไดสรุปประโยชนและความสําคัญของมาตรฐาน SCORM ไวอยางนาสนใจ  ดังนี ้

 ประโยชนทางธุรกิจจาก SCORM  
 ประโยชนที่ไดจากการประยุกตใชมาตรฐานอีเลิรนนิ่ง โดยเฉพาะการนําขอกําหนด

ของ SCORM มาใชใน 
หนวยงาน ทาํใหระบบมี ประสิทธิภาพมากขึ้น คาใชจายนอยลง ลดความเสี่ยงของการ

ลงทุน เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูในภาพรวม และทําใหผลตอบแทนการลงทุนดีขึน้ (ROI) ซ่ึงจะ
ไดแจกแจงรายละเอียดตอไป 

เพิ่มประสิทธิภาพและลดคาใชจาย 
SCORM ทําใหธุรกิจและการพัฒนาระบบมีประสิทธิภาพมากขึ้น และคุมคาตอการลงทุน 

เพราะ 
1. นําเนื้อหามาใชไดใหม (Reuse Content) ทําใหการพัฒนาเนื้อหารวดเร็วขึน้ โดยเมื่อ

พัฒนาขึ้นเรื่อง หนึ่งสามารถนําไปใชกบัผูเรียน ที่ตางกนั หรือวิชาอ่ืนๆ ได ทําใหลดระยะเวลาใน
การพัฒนา 

2. เนื้อหาสามารถใชรวมกันระหวางระบบได (Share Content) การใชขอกําหนด SCORM 
ทําใหการ Integrate ระบบงายขึ้นทั้ง ในปจจุบันและในอนาคต ชวยปองกันการลงทุนในโครงสราง
พื้นฐาน และคาใชจายในการเปนเจาของ (Cost of Ownership) ถูกลงบทเรียน ตามขอกําหนด 
SCORM สามารถใชรวมกับระบบที่เขากันได (Compliant) กับ SCORM ทั้งในปจจบุันและอนาคต 

http://www.thai2learn.com/
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3. ลดคาใชจายในการบํารุงรักษาบทเรียน (Content Maintenance) โดยที่องคกรสามารถ
ปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนไดเอง (in-house) สามารถเลือกใชเครื่องมือไดหลากหลาย โดยไมติดกับ
ซอฟตแวรใดๆ หรือผูผลิตรายใด ก็ทําใหคาใชจายในการบํารุงรักษาบท เรียนขององคกรถูกลง 

4. ทําใหการลงทุนในเทคโนโลยีเกิดประโยชนสูงสุด (Maximize Technology investment) 
เพราะจากเนื้อหาบทเรียน ในมาตรฐาน SCORM สามารถใชงานไดดกีับ LMS ใดๆ ตามมาตรฐาน 
SCORM ดวยกัน ทําใหผูใชสามารถเลือกซ้ือทั้ง Content และ LMS จากผูผลิตรายใดก็ไดทีไ่ด
มาตรฐาน 

5. สามารถหลีกเลี่ยงซอฟตแวรที่ใชสรางเนื้อหาที่เฉพาะเจาะจง (Proprietary Authoring 
Tools)  เนื่องจาก Content ตามขอ กําหนด SCORM เปน Web based Content จึงสามารถใช HTML 
tool ไปสราง Content ได เปนการหลีกเล่ียงการใชซอฟตแวร เฉพาะเจาะจงใดๆ สราง Content 

6. ฝกหัดผูพัฒนา Content ไดเร็วกวา (Train developer faster) เนื่องจาก การนํา SCORM 
ไปใชเติบโตขึน้อยางรวดเร็วทําให ในอนาคตเราสามารถหาผูผลิต ผูพัฒนา Contentไดโดยงาย 
พรอมกับในความรู และทกัษะของ SCORM ก็จะเผยแพรออกไปอยาง กวางขวางงายตอการหาคูมอื 
ตํารา และเอกสารการฝกอบรม 

 
ลดความเสี่ยงของการลงทุน 
โดยวิสัยทัศนของ SCORM ไดถูกออกแบบมาเพื่อลดความเสี่ยงในทางธุรกิจและการพัฒนา 

เนื่องจากมนัถูกออกแบบให Content มีความสามารถทั้ง Portability, Durability และ 
Interoperability 

1. ลงทุนสราง Courseware โดยเทคโนโลยีมีอนาคต (Future-proof) เพราะขอดขีอง 
Courseware ที่สรางขอกําหนด SCORM ไมวาผูใดสราง สรางใหใคร หรือสรางเพื่อใชกับ
แพลตฟอรมใด มันตองสามารถใชงานรวมกับระบบที่อยูบนพื้นฐาน SCORM อยางไมมีปญหาใดๆ 
ในอนาคต 

2. ลดความเสี่ยงอันเนื่องจากการขึ้นอยูกับเครื่องมือหรือเทคโนโลยีเฉพาะเจาะจงใดๆ 
(Technology Proprietary) 

3.  ลดคาใชจายในการเปลี่ยนระบบ เพราะการลงทุนในมาตรฐานเทคโนโลยีเปนการชวย
ใหมั่นใจวา การเปลี่ยนระบบใหมทั้งฮารดแวร และซอฟตแวรในอนาคตจะใชคาใชจายต่ําที่สุด 

4.  ลดความเสี่ยงในการใชเทคโนโลยีลาสมัย (Obsolescence risk)  
 
 
 



 23 

เพิ่มประสิทธิภาพของผูเรียน 
เนื้อหา SCORM และ LMS ชวยทําใหองคกรสามารถสรางเนื้อหาที่มีประสิทธิภาพในการ

เรียน โดยใชเทคนิคใหมๆ ในการออกแบบ เนื้อหาและความสามารถของ LMS เชน ระบบการ
ติดตามผลการเรียน ระบบนําสงเนื้อหาที่เหมาะสม การออกแบบเนื้อหาเชิงวัตถุ ฯลฯ 

1. หลักสูตรสามารถปรับใหเหมาะสมกับบคุลิกของผูเรียนได 
2. เพิ่มความสามารถการใชงานของผูเรียน 
3. สามารถใชขอมูลของผลการเรียนเพื่อเพิ่มแรงจูงใจแกผูเรียน 
 
จากประโยชนของ SCORM  ดังกลาว  นบัไดวามาตรฐานอีเลิรนนิ่งมคีวามจําเปนและเปน

ที่ยอมรับในปจจุบัน  เนื่องจากทําใหการใชเทคโนโลยมีีประสิทธิภาพมากขึ้นลดอตัราเสี่ยงใน การ
ลงทุนและยังทําใหผูเรียนมคีวามสะดวกสบายขึ้น ขอกําหนด SCORM ถือวาเปนมาตรฐานทาง 
อีเลิรนนิ่งที่นํามาใชแพรหลายที่สุด ในปจจบุัน 
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มาตรฐาน  LRN 
 

Learning  Resource iNterchange : LRN   เปนมาตรฐานที่พัฒนาโดยบริษัท Microsoft 
เปนมาตรฐานที่พัฒนาในเชิงการคาและอุตสาหกรรมโดยเฉพาะ  มาตรฐานที่พัฒนาประกอบดวย 
Description, Packaging,  และ Runtime execution of learning resources โดยมีวัตถุประสงคเพื่อที่จะ 
ทําใหสามารถแลกเปลี่ยน (Interchange) และทํางานรวมกัน (Interoperability)ไดอยางแพรหลายใน
วงการ e-Learning [1] 

LRN เปนการพัฒนาโดย Microsoft's เพื่อที่จะทําการทดลองติดตั้งและจัดการเรียนการสอน
ตามมาตรฐานของ IMS : Instructional Management Systems Global Learning Consortium  ซ่ึง
ประกอบดวยมาตรฐาน Content Packaging 1.1 และ  Metadata 1.2 Specifications ซ่ึงเปนมาตรฐาน
ในการแลกเปลี่ยนของอุตสาหกรรม Online Learning  ซ่ึง  LRN also ยังสนับสนุน  Sharable 
Content Object Reference Model (SCORM) 1.2  ซ่ึงเปนโมเดลที่พัฒนาโดย ADL อีกดวย 
 Learning Resource Interchange :LRN  สนับสนุนการพัฒนาเนื้อหาของบทเรียนโดยใช  
XML-Based ซ่ึงทําใหแตละองคกรสามารถจัดเตรียมเนือ้หา จัดการบทเรียนออนไลนงายขึ้น และทํา
ใหมีการลงทุนดานอุตสาหกรรมการสอนออนไลนเปนลักษณะ Interoperability มากขึ้น  โดย 
Microsoft  ไดพัฒนาซอฟตแวร  LRN Toolkit  มีความสามารถในการจัดการเนื้อหาของบทเรียน
ตามมาตรฐาน  LRN   รวมทั้งการนไปใชไดอยางรวดเร็ว  
 ขณะนี้มีบริษทัผูนําในอุตสหากรรมดาน Learning Online ประกาศการนําเทคโนโลยีของ 
LRN ไปใชในการพัฒนาบทเรียนแลวหลายองคกร ไดแก  The SmartForce, Blackboard.com, 
Cambridge Technology Partners, Click2learn.com Inc., DigitalThink Inc., eCollege.com, 
Eduprise.com, Information Management Group (IMG), IntraLearn Software Pinnacle Multimedia, 
SmartForce, Southrock and INeducation.com เปนตน  
 บริษัทไมโครซอฟตเสนอมาตรฐาน LRN 2.0 - Learning Resource iNterchange 2.0  ซ่ึงมี
ความคลายคลึงกับมาตรฐาน SCORM  โดยที่ LRN 2.0 ใชมาตรฐาน IMS : ในการรวมเนื้อหา
บทเรียน (Content Packaging) และกําหนดรูปแบบสําหรับการสืบคนดวยตารางเนือ้หา  เพื่อใช
สําหรับการแลกเปลี่ยนบทเรยีน  ซ่ึงมีประโยชนอยางมากในการลดความซ้ําซอนในการในกรณใีช
เนื้อหาจากหลายผูคา (Venders) ที่ตองทํางานภายใต  Internet Explorer 5.01 หรือสูงกวา  [5] 
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• Microsoft Releases LRN Toolkit  
  บริษัทไมโครซอฟตแวร ไดออกซอฟตแวร  LRN Toolkit และมาตรฐาน LRN-
Based Content ใหม เพื่อสนบัสนุนการสรางเนื้อหาและบทเรียนที่สอดคลองกับมาตรฐาน  LRN 
โดยการสรางและพัฒนาเนือ้หาใชภาษา XML  ใหสามารถใชงานรวมกับ Microsoft Office ได  โดย
ที่บริษัทไมโครซอฟตไดพัฒนาบทเรียนตามมาตรฐานของ  IMS (http://www.imsproject.org)  
  บริษัทไมโครซอตฟใชรูปแบบการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง เพื่อการจัด
ฝกอบรมและการจัดการการเรียนาการสอนในองคกร มสีภาพแวดลอมการจัดการเรยีนการสอน
ผานเว็บไซต   ดังรูป  (https://www.microsoftelearning.com/help/eLearningFeatures.aspx) 
 

 
 

ภาพที่ 1 สภาพการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบอีเลิรนนิ่งของ Microsoft 
 
 
 
 
 

http://www.imsproject.org/
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• ตัวอยางบทเรียนมาตรฐาน LRN ของ Microsoft 

 
ภาพที่ 2  แสดงสภาพแวดลอมของบทเรียนและเนื้อหา 

  

 
ภาพที่ 3  รูปแบบการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน 
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• ตัวอยางบทเรียน MELL : Microsoft Enterprise Learning Library 
MELL : Microsoft Enterprise Learning Library เปนตัวอยางบทเรียนที่พัฒนา
โดยใชเทคโนโลยี LAN ของไมโครซอฟต โดยมีวัตถุประสงคเพื่อการเรียน
การการสอนและการฝกอบรมองคความรูของบริษัทใหแกพนักงาน ผูสนใจ 
โดยมีการออกแบบและพัฒนาตามมาตรฐาน LRN  ของไมโครซอฟต  ดังภาพ 
 

 
ภาพที่ 4   แสดงชื่อเรื่องและการใหคําแนะนําของบทเรียนใน MELL 
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ภาพที่ 5  แสดงลักษณะของสภาพแวดลอมและเนื้อหาบทเรียนใน MELL 
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ภาพที่ 6  แสดงการทดสอบทักษะกอนเรียนบทเรียน 

 



 31 

 
ภาพที่ 7  แสดงเนื้อหาบทเรียนที่เปนภาพเคลื่อนไหวแบบ Simulation 
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มาตรฐาน  LTSC : IEEE  
 
 IEEE : Institute of Electrical and Electronics Engineers  (www.ieee.org)  โดย
คณะกรรมการ IEEE Computer Society Standards Activity Board  ไดทําการพัฒนาและกาํหนด
มาตรฐานของการเทคโนโลยีการเรียนรู (Learning Technology) โดยตั้งคณะกรรมการสําหรับการ
กําหนดมาตรฐานดังกลาว คอื  The IEEE Learning Technology Standards Committee :LTSC 
(www.ieeeltsc.org) ซ่ึงการพัฒนามาตรฐานดังกลาว เพื่อที่จะทําการตรวจสอบและรับรองคุณภาพ
มาตรฐานดานเทคนิค (Technical Standard) ดานขอแนะนําสําหรับการนําไปใช (Recommended 
practices) และขอแนะนําดานเทคโนโลยีการเรียนรู (Learning technology)  
 LTSC เปนความรวมมือระหวางองคกรตาง ๆ ทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ ทีจ่ะทํา
การกําหนดรายละเอียดและมาตรฐานโดยมีวัตถุประสงครวมกัน การทํางานผานทางการการประชุม
รวมกัน (face-to-face) การประชุมทางไกล (Teleconferences) และการแลกเปลี่ยนกันผาน 
Discussion Groups ซ่ึงมีหนวยงานของรัฐบาล คือ Sponsor Executive Committee (SEC)  ซ่ึงมี
คณะกรรมการที่เลือกมาจากพนักงานของรฐั (http://ieeeltsc.org) 
 

 
ภาพที่ 1  แสดงแหลงขอมูลของ LTSC-IEEE Standard 

 

http://www.ieee.org/
http://www.ieeeltsc.org/
http://ieeeltsc.org/
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 องคกรตาง ๆ ที่ทํางานรวมกับ LTSC  เพื่อพัฒนามาตรฐานของ Learning Technology 
ไดแก  

• IEEE Computer Society and more specifically IEEE Computer Society Standards 

Activity Board, our parent organization.  

• IEEE Standards Association, our otheer parent organization.  

• Advanced Distributed Learning initiative  

• Advanced Learning Infrastructure Initiative (Japan)  

• ARIADNE Foundation  

• Aviation Industry CBT Committee  

• Center for Learning Technology Interoperability Standards  

• CEN/ISSS Learning Technology Workshop (Liaison)  

• Dublin Core Metadata Initiative  

• Education Network Australia  

• IMS Global Learning Consortium (Liason)  

• ISO/IEC JTC1 SC29 - Moving Pictures Expert Group (MPEG) (Category C Liaison)  

• ISO/IEC JTC1 SC36 - Standards for Learning, Education and Trainging (Category 

A Liaison)  

• The Learning Technology Standards Observatory  

 หนาที่และความรับผิดชอบของ LTSC ไดแก การพฒันาและนําเสนอมาตรฐานภายใต
กรอบงานที่กําหนด, การเลอืกและกําหนดขอตกลงรวมกันของมาตรฐาน IEEE ภายใตกรอบงาน,  
การดูแลและบาํรุงรักษามาตรฐานที่พัฒนาโดย LTSC และสอดคลองกับ IEEE-SA Standards Board 
Operations Manual, ใหการตอบสนองความตองการในการอธิบายหรือแปลความมาตรฐานที่ 
LTSC กําหนดขึ้น, ใหความรวมมือกับองคมาตรฐานอื่น ๆ อยางเหมาะสม และปกปองการใชช่ือ
และมาตรฐานของ LTSC โดยไมไดรับอนญุาต 

• Computer Managed Instruction standard : CMI 

  Computer Managed Instruction standard  ประกอบดวยการกําหนดมาตรฐาน
หลายสวน ซ่ึงครอบคลุมในเรื่องตอไปนี้  

• การอธิบายรายละเอียดรายวชิา Describing what is in a course.  
• การจัดการและการจัดลําดับการเรียนบทเรยีนของผูเรียนแตละคนในรายวิชา  
• การสรางหรือเร่ิมกําหนดงานที่มอบหมายในแตละหนวยดวยซอฟตแวร CMI : 

Course Management Instruction  

http://www.computer.org/
http://www.computer.org/standards
http://www.computer.org/standards
http://www.ieee.org/standards
http://www.adlnet.org/
http://www.alic.gr.jp/
http://www.ariadne-eu.org/
http://www.aicc.org/
http://www.cetis.ac.uk/
http://www.cenorm.be/cenorm/businessdomains/businessdomains/isss/activity/wslt.asp
http://www.dcmi.org/
http://standards.edna.edu.au/
http://www.imsglobal.org/
http://www.itscj.ipsj.or.jp/sc29
http://www.jtc1sc36.org/
http://www.cen-ltso.net/Users/main.aspx
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• การติดตอส่ือสารระหวาง CMS System และบทเรียนของระบบ  
• การอธิบายถึงวัตถุประสงคของรายวิชาและความเกีย่วของของกลุมบทเรียนตาง ๆ 
ในรายวิชา  

• การรายงานสารสนเทศความสําเร็จของผูเรียนที่สอดคลองหรือเกี่ยวของกับ
วัตถุประสงคการเรียนการสอน 

มาตรฐานดาน Computer Management Instruction : CMI จะไมเก่ียวครอบคลุมใน
ประเด็นเหลานี้ 

• การออกแบบหลักสูตร (Curriculum design)  
• การพัฒนาเนื้อหาในแตละบทเรียน (Contents of individual lessons) 
• พฤตกรรมการเรียนในบทเรียนหรือโครงสรางของบทเรียน (Behavior of a lesson or 

structure of a lesson ) 
• การวิเคราะหความสามารถของผูเรียน (Analysis of student performance data)  

ในปจจุบนัการฝกอบรมผานเว็บไซตหรือ   Computer Based Training (CBT) ไดมีผูพัฒนา
เครื่องมืออัตโนมัติสําหรับจดัการฝกอบรมออนไลนไดสะดวกและรวดเร็วขึ้น  บทเรียนสําหรับการ
ฝกอบรมหลายบทเรียนไดรับการพัฒนาคอนขางสมบูรณและมีคณุภาพ แตบทเรียนเหลานี้มีความ
แตกตางกันในดานสถานที่ การใชเครื่องมือในการพัฒนา หรือแมกระทัง่บุคลากรในการพัฒนาและ
ใชงาน  ความตองการก็คือ ทําอยางไรจึงจะสามารถนําบทเรียนเหลานีไ้ปใชใหมได ดังนั้น จึง
จะตองมีการใชกําหนดมาตรฐานของ CMI  รวมกนั ในดานฟงกช่ัน (Function) การทํางานและ
ความสามารถของ CMI   

นอกจากนั้น เหตุผลในการที่จะทําการยายบทเรียนจากสภาพแวดลอมหนึ่งไปยัง
สภาพแวดลอมใหม  หรือ จาก CMI ระบบหนึ่งไปยัง CMI ระบบใหม คือ องคกรตองการประหยัด
งบประมาณในการจัดซื้อ CMI System และประหยัดงบประมาณในการดูแลระบบ CMI เพียงระบบ
เดียวมากกวามหีลายระบบในองคกร ดังนัน้จึงจําเปนตองมีการกําหนดมาตรฐานของ CMI,  
มาตรฐานของเนื้อหา และมาตรฐานในการจัดลําดับบทเรยีนในรายวิชา และในประการสุดทายคือ
มาตรฐานในการวิเคราะหความสามารถของผูเรียน สามารถนําผูเรียนไปเรียนในระบบใดก็ได ยังจะ
สามารถติดตามความกาวหนา วิเคราะหความสามารถของผูเรียนได 
 จากเหตุผลดังกลาวขางตน วตัถุประสงคของมาตรฐานของ IEEE คือ 
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• ยอมใหนําบทเรียนแตกตางกนัไปทํางานหรือเรียนบนระบบ CMI systems ที่แตกตางกัน
ได 

• ยอมใหมกีารยายรายวิชาจาก CMI  ระบบหนึ่ง ไปยังระบบอื่น ๆ ได (Course 
interchange/interoperability)  

• ยอมใหมกีารแกไขปรับเปลี่ยน (modification/expansion) บทเรียนในรายวิชาดวย
เครื่องมือที่มีอยูในระบบ CMI ได  

• ความสามารถในการวิเคราะหผูเรียนจากการเรียนในระบบที่แตกตางกันไดโดยสะดวก  

มาตรฐานตาง ๆ ใน IEEE  LTSC ท่ีเก่ียวของกับ CMI  มีดังนี ้
 
RAMLET (1484.11.4)   RAMLET : The Resource Aggregation Model for Learning 

Education and Training  เปนกิจกรรมการกําหนดมาตรฐานใหมใน IEEE  LTSC  เพื่อกําหนด
นิยามเปนคําศัพทเฉพาะของตนแบบแนวคดิ (conceptual model) ในการรวมเอาทรัพยากรการ
เรียนรู การศึกษา การฝกอบรมเขาดวยกัน (for digital aggregates of resources for learning, 
education, and training applications)  ซ่ึงเปาหมายของ RAMLET คือ ตองการสรางมาตรฐานที ่
ทําใหระบบจดัการเรียนการสอน รูปแบบของทรัพยากรการเรียนการสอนตาง ๆ  สามารถทํางานบน
ระบบจัดการเรียนการสอนที่แตกตางกันได  
 CMI Data Model (1484.11.1)  มาตรฐานนี้เปนการอธิบายแบบของขอมูล (Data Model) 
ที่สนับสนุนการแลกเปลี่ยนกัน  ระหวางเนื้อหา (Content Object) กับระบบแสดงผลเนื้อหา 
(Runtime Services : RTS) 

ECMAScript API (1484.11.2)  มาตรฐานนี้เปนการอธิบายถึง ECMAScript  ซ่ึงเปน 
Application Programming Interface : API  ซ่ึงทําหนาที่เปนกลไกสําหรับการติดตอกนัระหวาง 
CMI และบทเรียนหรือเนื้อหา  

XML Binding of Data Model (1484.11.3)  มาตรฐานนี้กําหนดโดย  World Wide Web 
Consortium (W3C) เกี่ยวกบัภาษา Extensible Markup Language (XML)  ซ่ึงนําผนวกเขาใชกบั
มาตรฐาน Data Model ของ  IEEE Schema 1484.11.1–2004, หรือ  "Standard for Learning 
Technology – Data Model for Content Object Communication."  วัตถุประสงคคือตองการให 
สามารถสราง Data  ตามมาตรฐานของ IEEE 1418.11.1–2004 โดยใช XML ได เนื่องจากมาตรฐาน 
W3C XML  จะใชเปนภาษาสําหรับการสรางเนื้อหาบทเรียน และยอมใหทํางานในลักษณะของ 
Interoperability และ แลกเปลี่ยน data-model instances ระหวางระบบที่แตกตางกันได  

http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/ramlet/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/1484.11.2/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/1484.11.2/
http://ieeeltsc.org/wg11CMI/1484.11.2/
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• Learning Object Metadata, WG12 

มาตรฐานในสวนนีเ้ปนการระบุถึง  syntax and semantics of  Learning Object 
Metadata ซ่ึงเปนการนิยามเกี่ยวกับคุณสมบัติของ  Learning Object  ประกอบดวยเอกสารมาตรฐาน
ตาง ๆ ดังนี ้
 The Learning Object Metadata standard  มาตรฐานนี้เปนการกําหนดถึงรูปแบบ
ไวยากรณ (Syntax) และความสัมพันธเชิงความหมาย (Semantics) ของ Learning Object Metadata  
ซ่ึงเปนการนิยามคุณลักษณะของ Learning Object ทั้งหมดหรือบางสวน และ Object ในทีน่ี้
หมายถึง entity ทั้งที่อยูในรปูแบบ digital or non-digital ซ่ึงนํามาใชในการจดัการเรียนการสอน 
รวมทั้งนํากลบัมาใชใหมไดโดยใชเทคโนโลยีที่สนับสนุน 

 LOM Data Model Standard (1484.12.1)  LOM เปนรูปแบบเชิงความคิดที่นิยาม
โครงสรางของ Metadata ซ่ึงเปนสวนหนึง่ของ Learning Object 

LOM XML Binding (1484.12.3)  เปนมาตรฐานอธิบายถึงการนํา XML มาใชรวมกัน
เพื่อใหสามารถแลกเปลี่ยน LOM  ที่มีรูปแบบตาม LOM Data Model Standard (1484.12.1) ระหวาง
ระบบจัดการที่แตกตางกันได  

 
 
• References 

  http://ieeeltsc.org 
 
     

http://ieeeltsc.org/wg12LOM/lomDescription
http://ieeeltsc.org/wg12LOM/lomDescription
http://ieeeltsc.org/wg12LOM/lomDescription
http://ieeeltsc.org/wg12LOM/lomDescription
http://ieeeltsc.org/wg12LOM/lomDescription
http://ieeeltsc.org/

	 การนำ SCORM ไปใช้และการทดสอบมาตรฐาน  (Conformance)
	 Computer Managed Instruction standard : CMI
	 Learning Object Metadata, WG12

